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Tutti “puzzie” a favore della pace e dell'eco-sostenibilita

2
i Puzzle for Peace Project: I'arte e il design si incastrano per I'uomo e per I'ambiente

eorges Perec, in La vita. Istruzioni per
l'uso, raccontando dell'arte del puzzle,
asseriva che non sono i singoli pezzi a determi-
nare l'insieme, ma l'insieme a determinare i
singoli pezzi. Possiamo osservare una tessera

del puzzle per giorni pensando 3 Solidarity And
di conoscere tutto della sua [.ll 5““"”'““”“"“ Creativity Art -
forma e delle sue sfumature, uno snis"ram Illllllﬂ dl Italia. Le 4G. P4P

senza aver fatto il minimo
passo avanti. Cio che conta &
solo la capacita di unire quel
pezzo ad altri pezzi. Solo i sin-
goli elementi incastrati acquistano un significa-
to: isolata, la tessera di un puzzle non significa
niente. Dalla consapevolezza che il puzzle non
& un gioco solitario, nascono le 4G e con esse il
Puzzle for Peace Project. Nel 1999, il designer
Gianluigi Ruju intuisce che
per fare del bene al mondo e
alle persone si pud partire
dalla giocosa idea di un puz-
zle, quasi a significare che le
aspirazioni pil  pure ed
incantate nascono nel cuore
di un bambino. Ma per il
salto pit alto ci vogliono
mete da Guinness dei
Primati: creare uno smisura-
to puzzle (22.000 pezzi,
5500 mq) a scopo benefico.
La pit grande opera d‘arte
contemporanea pluri-parte-
cipata che la storia abbia mai
conosciuto. Dall’incontro,
nella primavera del 2005,
con il designer Giuseppe
Tavicoli, in arte Beppe TRX, il
progetto prende forma e
vengono disegnati i primi
elementi che lo comporran-

22.000 pezzi (5500 mg)
a scopo benefico 12

no. Un anno dopo altri pezzi si
incastrano: Giulio Braga, consulen-
te in comunicazione, e Germano
Gemini, progettista di C.S.R e
Presidente della Onlus SCART - I

si definisce nei
suoi dettagli con
tessera del
puzzle che divie-
ne un pixel con cui comporre dise-
gni, una superficie per interventi
artistici, un palcoscenico per per-
formance ed esibizioni live, un for-
mat televisivo. E, soprattutto, oggetti di design
eco-sostenibile con-
cepiti per diventare

tavoli, lampade,
pareti divisorie e
tappeti realizzati

con materiale rici-
clato: dai pit tradi-
zionali, come plasti-
ca, legno, cartone
ed alluminio, a
quelli appartenenti
alle nuove frontiere
del recupero di
pneumatici e vetro-
resina. In questo
modo, si valorizza-
no materiali consi-
derati di scarto, si
re-inventano  gli
oggetti e si pro-
muove la cultura
del recupero e del
riutilizzo dei rifiuti,

incentivando la raccolta differenziata degli stes-
si, in quanto risorsa da rimettere in ciclo sotto
forma di opera d‘arte, beni,
materie ed energie.

Le tessere del puzzle non sono
solo oggetti di design belli e fun-
zionali, ma trasmettono anche

Nelle sessioni di live
painting, artisti
provenienti da ambiti

mente per sostenere la propria
capacita di creare linusuale e
I'eccentrico, sia come prodotto
che come impresa, servizio ed
informazione. E ancora: P4P
favorisce I'arte nelle sue mani-
festazioni pit innovative e spe-
rimentali ed il suo potenziale di
patrimonio sociale, e lo fa
attraverso sessioni di live pain-
ting in cui artisti provenienti da
ambienti e stili differenti sono
chiamati a dare sfogo alla pro-
pria creativita sui tasselli del
puzzle, dipingendoli come fos-
sero tele di un pittore. Per
meravigliare attraverso larte, ma non solo.
Stupire attraverso una pace da Guinness dei
Primati. Si. Perché nel 2008,
in occasione del Fuori Salone
del Mobile 2008, i 22.000
pezzi che lo compongono si
incastreranno, nel territorio

una forte carica umana ed affet- iuanei dini del Comune di Pero, in un
tiva. Infatti, P4P & un ottimo _dwrm mlllﬂllﬂ'lﬂ abbraccio grande 5500 mq,
esempio di come un evento arti- | tasselli del |]I|ZZ|I| come detto. Fino al giorno

stico legato ad una produzione

industriale eco-sostenibile e socialmente
responsabile possa diventare un’occasione per
parlare di pace e per far incontrare le persone.
E non solo. P4P porta con sé un forte messag-
gio di solidarieta: il progetto si propone di rac-
cogliere fondi attraverso la vendita degli ogget-
ti realizzati per la serie, devolvendo i guadagni
ottenuti a favore di iniziative nel terzo settore.
Puzzle for Peace Project da voce alle tematiche
sociali e lo fa attraverso un design tutto italia-
no, quasi a voler dimostrare che i designer non
devono solo rispondere ad esigenze industriali
specifiche, ma possono anche agire autonoma-

del grande evento, I'obiettivo
& contaminare pacificamente ed allegramente il
mondo con molte di queste tessere di puzzle.
Portare “pezzi di pace” ovunque, per promuo-
vere la pace, la solidarieta, la sostenibilita
ambientale attraverso I'arte ed il design.
Per creare aggregazione e condivisione di inten-
ti. Perché ognuno, come in ogni puzzle che si
rispetti, possa contribuire con il suo pezzettino.
Nunzia Vallozzi
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